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GARIS/LINE

Garis adalah suatu hasil goresan nyata dan batas limit suatu
benda, ruang, rangkaian masa dan warna.

Garis bisa panjang, pendek, tebal, tipis, lurus, melengkung,
berombak, vertikal, horizontal, diagonal, dan sebagainya.
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BIDANG/SHAPE

Bidang adalah suatu bentuk pipih tanpa ketebalan, mempunyai
dimensi pajang, lebar dan luas serta mempunyai kedudukan,
arah dan dibatasi oleh garis. Bentuk bidang dapat geometris,
organis, bersudut, tak teratur, dan bulat.
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BENTUK/FORM

Bentuk: Titik, garis, atau bidang akan menjadi bentuk apabila
terlihat. Sebuah titik betapapun kecilnya pasti mempunyai raut,
ukuran, warna, dan tekstur. Bentuk ada dua macam, yaitu:

- Bentuk dua dimensi yang memiliki dimensi panjang dan lebar
- Bentuk tiga dimensi yang memiliki dimensi panjang, lebar, dan
tebal/volume.
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TEKSTUR/TEXTURE

TEKSTUR: Tekstur merupakan sebuah visualisasi dari
permukaan yang dapat dinilai dengan cara dilihat atau diraba.
Pada prakteknya, tekstur sering dikategorikan sebagai corak dari
suatu permukaan benda. Tekstur dapat menambah dimensi dan
kekayaan sebuah layout, menegaskan atau membawa ke dalam
sebuah rasa/emosi tertentu.
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RUANG/SPACE

RUANG: Ruang adalah jarak yang memisahkan antar sesuatu.
Biasanya digunakan memisahkan atau menyatukan elemen-
elemen layout. Ruang juga berfungsi sebagai tempat istirahat
bagi mata. Dalam bentuk fisiknya, pengidentifikasian ruang
digolongkan menjadi dua unsur, yaitu obyek (figure) dan latar
belakang (background).
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UKURAN/SIZE

UKURAN: Ukuran adalah seberapa besar atau kecil sesuatu hal.
Perbandingan ukuran satu bentuk terhadap bentuk lainnya.
Dengan menggunakan elemen ini kamu dapat menciptakan
Kontras dan penekan (emphasis) pada obyek desain, sehingga
orang akan tahu sisi menarik atau menonjol dari desain itu dan
melihatnya terlebih dahulu.
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WARNA/COLOR

WARNA: Warna merupakan media paling akhir dalam
komunikasi simbolik dan yang terpenting.Nyatanya, warna dibagi
ke dalam dua section, warna yang timbul karena sinar (RGB) dan
warna yang dibuat dalam unsur tinta atau cat (CMYK). Dengan
warna si desainer dapat menampilkan identitas, menyampaikan
pesan atau menarik perhatian serta menegaskan sesuatu.

Thursday, 17 January 19



PRINSIP DESAIN




shape

o arva wisch shosads ond
Tromm Bwe spece nend bo Bl e

oroussd fl bevonrse of 0
etiowd bosmwhory on

- — ——y & p— e g g o S 4 . — . becomrse of o Biheyvwoe of

“ONTRAST

v, cokor, o e

THE PATH OUR EYES
FOLLOW WHEN WE
LOOK AT A WORK

Of A2

Thursday, 17 January 19



KESEIMBANGAN/BALANCE

Keseluruhan komponen-komponen desain harus tampll
seimbang. Tidak berat sebelah. Desainer harus memadukan

keseimbangan antara tulisan, warna, atau pun gambar sehingga
tidak muncul kesan berat sebelah.
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KESATUAN/UNITY

Kesatuan dalam prinsip desain grafis adalah kohesi, konsistensi,
ketunggalan atau keutuhan, yang merupakan isi pokok dari
komposisi. Dengan prinsip kesatuan dapat membantu semua
elemen menjadi sebuah kepaduan dan menghasilkan tema yang
kuat, serta mengakibatkan sebuah hubungan yang saling
mengikat.
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RITME/RHYTHM

Ritme adalah pembuatan desain dengan prinsip yang
menyatukan irama. Bisa juga berarti pengulangan atau variasi
dari komponen-komponen desain grafis.
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PENEKANAN/EMPHASIS

Setiap bentuk desain ada hal yang perlu ditonjolkan lebih dari
yang lain. Tujuan utama dari penekanan ini adalah untuk
mewujudkan hal itu sehingga dapat mengarahkan pandangan
kKhalayak sehingga apa yang mau disampaikan tersalur.
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PROPORSI/PROPORTION

Proporsi dapat diartikan pula sebagai perubuhan ukuran/size
tanpa perubahan ukuran panjang, lebar, atau tinggi, sehingga
gambar dengan perubahan proporsi sering terlihat distorsi.
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MASKING,PATHFINDER, & ALIGN
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