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NOMOR TUGAS 

1 

BENTUK TUGAS 

Proyek 

JUDUL TUGAS 

Membuat skema basis data 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (SUB CPMK) 

Mampu membuat skema basis data dengan instruksi DDL-SQL (23-SIF-SCPMK-1013) 

DESKRIPSI TUGAS 

Mahasiswa diminta membuat skema basis data dengan menggunakan instruksi (script) DDL-SQL.  

Mata Kuliah  : Sistem Basis Data Tanggal : 22 Agustus 2023 
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METODE PENGERJAAN TUGAS 

Take home project 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

- Instruksi DDL-SQL yang digunakan untuk membuat database dan tabel 
- Struktur database dan tabel yang dibuat. 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

INDIKATOR: 
• Mahasiswa mampu membuat skema basis data dengan menggunakan instruksi (script) DDL-SQL. 
• Mahasiswa mampu menggunakan instruksi untuk menampilkan struktur database dan tabel 
 
KRITERIA: 
Ketepatan serta penguasaan analisa melalui definisi masalah serta merancang alur melalui flowchart 
 
BOBOT PENILAIAN: 

- Database: 50% 
- Presentasi: 50% 

 

JADWAL PELAKSANAAN 

Pertemuan ke-4 

LAIN-LAIN 

 

DAFTAR RUJUKAN 

Materi ajar pertemuan ke-2 
Materi ajar pertemuan ke-3 
Materi ajar pertemuan ke-4 
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NOMOR TUGAS 

2 

BENTUK TUGAS 

Proyek 

JUDUL TUGAS 

Membuat basis data lengkap dengan PSM (Persistent Stored Modules) serta user interface (dengan HTML dan PHP). 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (SUB CPMK) 

Mampu membuat embedded SQL secara PSM (Persistent Stored Modules) dan membuat Connection tools untuk bahasa pemrograman (php) mengakses 
database. (23-SIF-SCPMK-1012) 

DESKRIPSI TUGAS 

Mahasiswa diminta membuat basis data lengkap dengan embedded SQL secara PSM (Persistent Stored Modules) serta user interface (dengan HTML dan PHP). 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

Take home project. 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

Aplikasi, dan presentasi. 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

INDIKATOR: 
• Mahasiswa mampu membuat basis data lengkap dengan embedded SQL secara PSM (Persistent Stored Modules). 
• Mahasiswa mampu membuat aplikasi sebagai user intarface database dengan HTML dan PHP. 
 
KRITERIA: 
Ketepatan serta penguasaan membuat database lengkap dengan embedded SQL dan aplikasi sebagai user interface database 
 
BOBOT PENILAIAN: 

- Aplikasi: 50% 
- Presentasi: 50% 

 

JADWAL PELAKSANAAN 

Pertemuan ke-12. 
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LAIN-LAIN 

 

DAFTAR RUJUKAN 

Materi ajar pertemuan ke-9 
Materi ajar pertemuan ke-10 
Materi ajar pertemuan ke-11 
Materi ajar pertemuan ke-12 
 

 

 

 


