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Tugas secara berkelompok

Pemahaman materi yang diberikan di setiap pertemuan dan menerapkan algoritma Machine Learning ke dalam studi kasus.
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1. Mampu menguasai konsep teoritis dalam bidang Informatika/llmu Komputer secara umum dan secara khusus mengenai pembelajaran mesin, dengan menerapkan classical
machine learning algorithms seperti Linear Regression, Support Vector Machines (SVM), Decision Trees, K-Nearest Neighbors (KNN), Naive Bayes, Random Forest, dan
Gradient Boosting.

2. Mampu menyusun laporan atau presentasi saintifik yang mendeskripsikan secara komprehensif hasil kajian implikasi pengembangan atau implementasi Machine Learning.

3.  Mampu menentukan algoritma Machine Learning untuk memecahkan masalah sesuai kebutuhan computing pengguna.

1. Tugas kelompok: mahasiswa secara berkelompok mengerjakan tugas laporan atau presentasi saintifik yang mendeskripsikan secara komprehensif untuk menyelesaikan
permasalahan.

Mahasiswa mengikuti instruksi pengerjaan soal secara berkelompok;

Mahasiswa menyusun laporan analisis untuk menyelesaikan permasalahan yang dijumpai;
Mahasiswa menggunakan referensi jurnal dan artikel ilmiah untuk mengerjakan laporan;
Mahasiswa mempresentasikan laporannya di hadapan dosen dan mahasiswa lain.

PwNE

1. Tugas Kelompok dikerjakan dalam bahasa pemrograman Python ataupun tertulis dan dikumpulkan selesai pertemuan di Collabor;
2. Tugas Kelompok disusun dalam bentuk laporan dan dipresentasikan saat UAS.

1. Substansitugas yang dibuat (60%)
2. Kreativitas (40%)

Minggu ke 3, 5, dan 15
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Tugas kelompok dikerjakan oleh 2-3 orang mahasiswa.
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