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Kemampuan merancang algoritma untuk memecahkan masalah
Kemampuan menerapkan berbagai algoritma untuk memecahkan masalah
Kemampuan menganalisis persoalan computing yang kompleks
Kemampuan mengembangkan algoritma untuk berbagai keperluan seperti Network Security, Data Compression, Multimedia Technologies, Mobile Computing Intelligent
Systems, Information Management, Algorithms and Complexity, Human Computer Interaction, Graphics and Visual Computing

Kemampuan menerapkan hasil rancangan dan analisis algoritma pada bahasa pemrograman tertentu
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1. Tugas kelompok : mahasiswa mengerjakan semua tugas yang diberikan dan melakukan analisis dari setiap permasalahan yang ditemukan

1. Mahasiswa mengikuti setiap instruksi pengerjaan soal;
2. Mahasiswa dapat melakukan analisis untuk menangani setiap permasalahan yang dijumpai;
3. Mahasiswa dapat menggunakan referensi jurnal dan artikel ilmiah untuk mengerjakan soal.

1. Tugas Kelompok dikerjakan dalam Bahasa pemrograman python ataupun tertulis dan dikumpulkan selesai pertemuan di collabor;
2. Tugas Kelompok disusun dalam bentuk jurnal dan dipresentasikan saat UAS.

1. Substansi tugas yang dibuat (60%)
2. Kreativitas (40%)

Minggu ke 2, 4, dan 13

'Tugas kelompok dikerjakan oleh 2-3 orang mahasiswa.

Alberto Artasanchez & Prateek Joshi, Artificial Intelligence with Python Second Edition, 2020, Packt Publishing.




