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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

CPL - PRODI

S3 Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat,
berbangsa, bernegara, dan peradaban berdasarkan Pancasila;

S9 Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang
keahliannya secara mandiri;

KUl Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam
konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi
yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan
bidang keahliannya;

Capaian Pembelajaran (CP) KU2 Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur;

KS5 Mampu merancang dan membangun suatu sistem dengan menggunakan
pemrograman prosedural dan berorientasi objek untuk menyelesaikan
masalah.

CP-MK
In.A.1 Menguasai teori dan konsep yang mendasari ilmu komputer;
l.A.2 Memahami konsep-konsep bahasa pemrograman, mengidentikasi model-

model bahasa pemrograman, serta membandingkan berbagai solusi;

Menguasai bidang fokus pengetahuan ilmu komputer serta mampu
l.A.4 beradaptasi dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi;

Mata kuliah ini membantu mahasiswa dalam memahami ciri-ciri dari kelas-kelas tata
bahasa, membuat tata bahasa yang termasuk ke dalam kelas tata bahasa reguler, bebas
konteks, dan peka konteks, membuat mesin hipotetik dan perencanaan compiler. Topik-
topik yang dipelajari meliputi; definisi tata bahasa, klasifikasi Chomsky, tata bahasa dan
ekspresi reguler, tata bahasa bebas konteks, tata bahasa peka konteks, finite state
automata, push down automata, mesin turing, dan teknik kompilasi.
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Materi Pembelajaran/Pokok
Bahasan

Konsep teori Bahasa dan Otomata
Perancangan Bahasa Pemrograman
Konsep Bahasa dan Otomata
Grammar dan Bahasa

Finite Automata (Otomata Hingga)
Context-Free Grammar Parsing
Push Down Automata (PDA)

Noahk~wdhpE

Pustaka

Utama

1. Martin, John C.,2011, “Introduction to Languages and the Theory of Computaion”,
4% Edition, McGraw-Hill Inc. (Tersedia dalam bentuk ebook. Tautan:
http://techmela.ucoz.com/ 1d/0/22_Introduction_to.pdf).

2. Michael Sisper, 2012, “Introduction to the Theory of Computation”, Thomson South-
Western. (Tersedia dalam bentuk ebook. Tautan:
http://gen.lib.rus.ec/book/index.php?md5=83b32c22675567f3e22c93bd6bd372be)

Pendukung
Perangkat Lunak: Perangkat Keras:
Media Pembelajaran - Ms. PowerPoint - Desktop PC/ Laptop
’ - Internet

- LCD Projector

Team Teaching

Mata Kuliah Prasyarat

Indikator, Kriteria dan Bobot
Penilaian

Tugas/Kuis  :20%

Latihan 1 20%

UTS 1 30%

UAS 1 30%



http://techmela.ucoz.com/_ld/0/22_Introduction_to.pdf
http://gen.lib.rus.ec/book/index.php?md5=83b32c22675567f3e22c93bd6bd372be
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Minggu Sub CP-MK Indikator Kriteria_& Bentuk Metodg Pembelajaran Materi Pembelajaran Bo_bot
ke- (Kemampuan Akhir yang Diharapkan) Penilaian (Estimasi Waktu) (Pustaka) Penilaian (%)
(1) &) (3 4 5) (6) ()

1. Mahasiswa memahami sistem Mampu menjelaskan
perkuliahan, sistem penilaian, dan maksud, tujuan dan
tata tertib kuliah; capaian dari KonsepTeori Bahasa dan
2. Mahasiswa memahami maksud dan perkuliahan, Otomata
tujuan dari kuliah Dasar-dasar Mampu menulis o 1. Teori Bahasa dan
Pemrograman; rangkuman materi pada | Kriteria: Otomata (Teori
3. Mahasiswa memahami Konsep Teori logbook secara Ketepatan dan Kuliah : Komputasi dan Teknik
Bahasa dan otomata; sistematis; Penguasaan T™M: 3 x50 Kompilasi)
4. Mahasiswa memahami kebutuhan Mampu menjelaskan BM: 3 x 60’ g 'IP'ranks)Iattt)r c i 0,2
1 translator dalam sistem kompute; konsep teori bahas dan | Bentuk Penilaian : BS:3x60 4 Pfon;eg%;r: T;)rr:;%aenr
5. Mahasiswa memahami proses dan otomata; 1. Tanya jawab ' Kompilasi
tahapan pembentukan object code Mampu melakukan 2. Praktek 5. Mengukur Mutu
sebagai hasil dari prose skompilasi; pembuatan object code Compiler
6. Mahasiswa memahami metode berdasarkan tahapan
pengukuran mutu kompilator. tahapan pembuatan
compiler.
Tugas 1 2
1. Mahasiswa memahami sumber- Mampu menjelaskan
sumber bahasa perancangan sumber-sumber Kriteria :
compiler; perancangan bahasa Ketepatan dan
2. Mahasiswa memahami tujuan compiler berikut tujuan | Penguasaan Kuliah : Perancangan Bahasa
perancangan bahasa compiler; serta detil dari TM: 3 x50 Pemrograman
2,3 . . ] , 1. Sumber Perancangan 0,2
3. Mahasiwa memahami hal-hal yang peracangan sebuah BM: 3 x 60 2. Tujuan Perancangan
dibutuhkan dalam perancangan compiler Bentuk Penilaian : BS :3x60 3. Detail Perancangan
bahasa compiler. Mampu mnejelaskana 1. Tanya jawab
tujuan perancangan 2. Praktek
bahasa compiler;




Universitas
Pembangunan Jaya

e

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

(INF305)

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

Minggu Sub CP-MK Indikator Kriteria & Bentuk Metode Pembelajaran Materi Pembelajaran Bobot
ke- (Kemampuan Akhir yang Diharapkan) Penilaian (Estimasi Waktu) (Pustaka) Penilaian (%)
() &) 3 4 ®) 6) (7

Mampu menjelaskan
detail perncangan
compiler.
1. Mahasiswa memahami konsep teori Mampu menjelaskan L
. Kriteria :
bahasa; konsep bahasa; o
2. Mahasiswa memahami definisi dan Mampu menjelaskan Ketepatan dan Kuliah : Konsep Bahasa dan
teori otomata; mesin otomata dalam Penguasaan TM: 3 x50 Otomata
3. Mahasiswa memahami operasi dasar sistemn komputer- BM: 3 x 60’ 1. Teori Bahasa 0,2
4 terhadap sebuah string. puter, Bentuk Penilaian : BS:3x60’ 2. Otomata
Mampu menentukan B . .
. . . 1. Tanya jawab 3. Operasi Dasar String
hasil dari operasi
. 2. Praktek
terhadap string;
Tugas 2 2
1. Mahasiswa memahami konsep Mampu membuat
otomata hingga; sebuah AHD Kriteria : Finite Aut ta (Ot t
2. Mahasiswa memahami konsep dan berdasarkan kasus Ketepatan dan Kuliah : l.m e Al oma‘a (Otomata
karakteristik automata hingga yang diberikan; Penguasaan ™ : 3 x 50° Hingga) - Bagian 1
deterministik (AHD); , 1. Deterministic Finite
] - BM: 3 x 60 0,2
5 3. Mahasiswa memahami menentukan Bentuk Penilaian - BS - 3 x 60’ Automata — DFA
kesamaan 2 buah otomata; enu_gmeuan. X (Otomata Hingga
4. Mahasiswa memahami mesin stata 1. Tanya jawab P
! ! ! Deterministik)
hingga sebagai sebuah mesin AHD 2. Praktek
yang memiliki ouput
Tugas 3 2
1. Mahasiswa memahami konsep Mampu melakukan Kriteria : Kuliah :
otomata hingga; _ pengujian kesamaan 2 | Ketepatan dan TM: 3 x50’ Finite Automata (Otomata
6 2. Mahasiswa memahami konsep dan buah otomata AHD; Penguasaan BM : 3 x 60’ Hingga) — Bagian 2 0,2
karakte_rl_stlk automa.lta hingga Mampu melakkan BS : 3 x 60’ 1. Equivalen 2 DFA
deterministik (AHD); analisa outpu dari i
Bentuk Penilaian :
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Minggu Sub CP-MK Indikator Kriteria & Bentuk Metode Pembelajaran Materi Pembelajaran Bobot
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3. Mahasiswa memahami menentukan sebuah mesin otomata | 1. Tanya jawab 2.  Finite State Machine —
kesamaan 2 buah otomata; hingga. 2. Praktek FSA (Mesin Stata
4. Mahasiswa memahami mesin stata Hingga)
hingga sebagai sebuah mesin AHD
yang memiliki ouput
Tugas 4 2
1. Melakukan review materi pertemuan | Ketercapaian penyelesaian REVIEW
ke-1 hingga ke- 6; kasus yang diberikan - Konsep Teori bahasa dan
2. Mahsiswa menyelesaikan kasus- berkenaan dengan materi Otomata h
kasus yang berhubungan dengan tatap muka ke-1 higga ke-6 ) Egmf:g;:%?:aﬁa asa
materi yang disampaikan pada minimal 80% Kuliah dan Diskusi - Konsep Bahasa dan
pertemuan ke-1 hingga ke-6 Kriteria: [TM: 1 x (3x50)] Otomata
Ketepatan dan _ - - Automata Hingga
7 Penguasaan Kuliah Mandiri 5
[KM: 1 x (3x60)] KUIZ
Bentuk Penilaian: - Konsep Teori bahasa dan
KUIZ Terstruktur Otomata
[TS: 1 x(3x60)] - Perncangan Bahasa
Pemrograman
- Konsep Bahasa dan
Otomata
- Automata Hingga
8 Evaluasi Tengah Semester : 30%
Melakukan validasi hasil penilaian, evaluasi dan perbaikan proses pembelajaran berikutnya
1. Mahasiswa memahami konsep dan 1. Mampu menjelaskan Kriteria Kuliah : Finite Automata (Otomata
karakteristik automata hingga non- karaktersitik AHN; Ketepatan dan TM : 3 x 50’ Hingga) - Bagian 3
9 deterministik (AHN); 2. Mampu membuat Penguasaan BM : 3 x60° 1. Non-Deterministic Finite 0.2
2. Mahasiswa memahami teknik yang sebuah AHN 9 A ! '
digunakan dalam menlakukan BS:3x60 Automata — NFA
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(1) &) (3 4 5) (6) ()

konversi sebuah AHN ke dalam berdasarkan kasus Bentuk Penilaian : (Otomata Hingga Non-
bentuk AHD. yang diberikan; 1. Tanya jawab Deterministik)
Mampu ‘melakukan _ 2. Praktek
konversi anatara mesin
AHN ke AHD.
Tugas 5 2
1. Mahasiswa memahami konsep dan Mampu menjelaskan o
karakteristik automata hingga non- karaktersitik AHN; Kriteria : .
deterministik (AHN); Mampu membuat Ketepatan dan Kuliah : Finite Automata (Otomata
2. Mahasiswa memahami teknik yang sebuah AHN Penguasaan T™ : 3 x 50’ Hingga) — Bagian 4
digunakan dalam menlakukan berdasarkan kasus BM : 3 x 60’ 1. NFA to DFA Conversion 0,2
10 konversi sebuah AHN ke dalam yang diberikan; Bentuk Penilaian : BS: 3 x 60’ 2. DFA to Grammar
bentuk AHD. Mampu melakukan 1. Tanvaiawab Conversion
konversi anatara mesin - lanya jawa
AHN ke AHD. 2. Praktek
Tugas 6 2
1. Mahasiswa memahami proses Mampu melakukan
pengubahan grammar ke dalam pengubahan sebuah Kriteria :
bentuk mesin AHN; rammar ke dalam Ketepatan dan Kuliah : .
2. Mahasiswa memahami keterkaitan gentuk mesin AHN: Penguasaan TM : 3 x 50’ Finite Automata (Otomata
antara AHN dan ekspresi reguler. S BM : 3 x 60’ Hingga) — Bagian 5 02
Mampu menuliskan FOX 1. Grammar to NEA '
11 i i Bentuk Penilaian : BS:3x60 ' .
ekspresi reguler dari Deltie Fenfalal. Conversion
mesin AHN yang 1. Tanya jawab
diberikan. 2. Praktek
Tugas 7 2
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Minggu Sub CP-MK Indikator Kriteria & Bentuk Metode Pembelajaran Materi Pembelajaran Bobot
ke- (Kemampuan Akhir yang Diharapkan) Penilaian (Estimasi Waktu) (Pustaka) Penilaian (%)
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1. Mahasiswa memahami proses Mampu melakukan o
pengubahan grammar ke dalam pengubahan sebuah Kriteria :
bentuk mesin AHN; rammar ke dalam Ketepatan dan Kuliah : -
2. Mahasiswa memahami keterkaitan g : . Penguasaan TM : 3x 50’ Finite Automata (Otomata
) bentuk mesin AHN; 9 : Hi — Bagian 6
antara AHN dan ekspresi reguler. . BM : 3 x 60’ ingga) - Bagian 0.2
1 Mampu menuliskan o ; : 1. Ekuivalensi NFA — RE '
ekspre5| reguler dari Bentuk Pehllalan : BS:3x60 (Regular Expression)
mesin AHN yang 1. Tanyajawab
diberikan. 2. Praktek
Tugas 8 2
1. Mahasiswa memahami proses Mampu melakukan Kriteria :
penelusuran sentensial penelusuran sentensial | Ketepatan dan Kuliah : Context-Free Grammar dan
menggunakan pohon sintaks; menggunakan pohon Penguasaan ™ : 3 x 50’ Parsing
2 Mahasisua memabani proses 1 Comextrree Granmar | 02
13 metode parsing. parsing menggunakan Bentuk Pe_nlleuem : BS:3x60 2. Top-Down Parsmg
metode top-down 1. Tanya jawab 3. Buttom-UP Parsing
parsing approach 2. Praktek
Tugas 9 2
1. Mahasiwa memahami konsep Push- Mampu menjelaskan L
Down Automata (PDA) konsep menganai PDA Kriteria.:
. o Ketepatan dan Kuliah : Push Down Automata (PDA)
2. Mahasiswa memahami 2 jenis PDA Mampu melakukan; ,
. . - Penguasaan TM:3x50 1. Push Down Automata
dalam bahasan mengenai PDA operasi PDA jenis ) ,
Deterministic PDA, BM : 3 x 60 (PDA) 0.2
14 ' Bentuk Penilaian : BS:3x60’ 2. Detersministic PDA
Mampu melakukan; - s
. . 1. Tanya jawab 3. Non-Detersministic PDA
operasi PDA jenis Non- 2 Praktek
Deterministic PDA,; '
Tugas 10 2
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Minggu Sub CP-MK Indikator Kriteria_& Bentuk Metodg Pembelajaran Materi Pembelajaran Bopot
ke- (Kemampuan Akhir yang Diharapkan) Penilaian (Estimasi Waktu) (Pustaka) Penilaian (%)
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1. Melakukan review materi pertemuan | Ketercapaian penyelesaian ) ) ) REVIEW
ke-9 hingga ke- 14; kasus yang diberikan L Kul|§h dan Diskusi - Automata Hingga
2. Mahsiswa menyelesaikan kasus- berkenaan dengan materi ﬁnterla. d [TM: 1 x (3x50)] B Context-Eree Grammar
kasus yang berhubungan dengan tatap muka ke-9 higga ke-14 etepatan dan i i dan Parsing
15 . ; : o Penguasaan Kuliah Mandiri 5
materi yang disampaikan pada minimal 80% [KM: 1 x (3x60)] KUIZ
pertemuan ke-1 hingga ke-6 Bentuk Penilaian: - Automata Hingga
Kuiz Terstruktur - Context-Free Grammar
[TS:1x(3x60)] dan Parsing
16 Evaluasi Akhir Semester : 30%
Melakukan validasi penilaian akhir dan menentukan kelulusan mahasiswa
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Mata Kuliah : Teori Bahasa dan Otomata Kode MK : INF 305
Tugas ke :1s/d6 Sks : 3 (Empat)
Dosen pengampu : Prio Handoko, S.Kom, M.T.I Semester : 3 (Tiga)

RANCANGAN TUGAS MAHASISWA

BENTUK TUGAS

Tugas Mandii/Kelompok

JUDUL TUGAS

Proses dan Tahapan Kompilasi;

Operasi Dasar String;

Deterministic Finite Automata — DFA (Otomata Hingga Deterministik)
Equivalen 2 DFA

Finite State Machine — FSA (Mesin Stata Hingga)

Context-Free Grammar dan Pasing

Pushg Down Automata

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Noahr~wbdhpE

1. Mahasiswa memahami materi yang diberikan disetiap pertemuan;
2. Mahasiswa dapat mengerjakan semua latihan yang diberikan;
3. Mahasiswa dapat mengerjakan semua tugas yang diberikan, baik tugas individu maupun kelompok.

DESKRIPSI TUGAS

Mahasiswa mengerjakan semua tugas yang diberikan dan mampu menuliskan kembali rangkuman materi dengan
baik dan disertai dengan contoh.

METODE PENGERJAAN TUGAS

1. Mahasiswa mengikuti setiap instruksi pengerjaan tugas;

2. Mahasiswa dapat melakukan analisis untuk menangani setiap permasalahan yang dijumpai;

3. Mahasiswa dapat menggunakan referensi selain dari nmateri yang disediakan untuk mengerjakan soal / mencari
referensi yang sesuai dengan tugas yang akan dikerjakan;

4. Merangkum referensi menjadi rangkuman (Summary Note) sesuai dengan materi yang telah ditentukan;

BENTUK DAN FORMAT LUARAN

Mandiri/kelompok dan tertulis

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN

1. Tugas mandiri/kelompok (12%) — dipenjelasan awal : bobot tugas 20%

JADWAL PELAKSANAAN

Tugas 1 hingga 3 diberikan sebelum UTS, dengan jadwal Tugas 4 hingga 6 diberikan sebelum UAS, dengan
pengumpulan sebagai berikut : jadwal pengumpulan sebagai berikut :

Tugas 1 : minggu ke-1 (lima) Tugas 4 : minggu ke-10 (sepuluh)

Tugas 2 : minggu ke-4 (empat) Tugas 5 : minggu ke-12 (dua belas)

Tugas 3 : minggu ke-6 (enam) Tugas 6 : minggu ke-14 (empat belas)
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RANCANGAN TUGAS MAHASISWA

LAIN-LAIN

1. Tugas dikerjakan secara mandiri’/kelompok;
2. Rangkuman termasuk didalamnya adalah juga tugas yang diberikan.

DAFTAR RUJUKAN

1. Martin, John C.,2011, “Introduction to Languages and the Theory of Computaion”, 4™ Edition, McGraw-Hill Inc.
(Tersedia dalam bentuk ebook. Tautan: http://techmela.ucoz.com/ [d/0/22_Introduction_to.pdf).

2. Michael Sisper, 2012, “Introduction to the Theory of Computation”, Thomson South-Western. (Tersedia dalam
bentuk ebook. Tautan: http://gen.lib.rus.ec/book/index.php?md5=83b32¢c22675567f3e22c93bd6bd372be)

Jenjang/Grade Angka/Skor AI\;L?tILa Deskripsi/Indikator Kerja
Mahasiswa terlibat sepenuhnya dalam diskusi, bermotivasi tinggi,
A:90.0-100 4 melakukan persiapan dengan membaca materi sebelumnya,
A mengajukan gagasan dan pertanyaan substantif serta kritis, juga
(Sangat Baik) mendengarkan dan merespon secara terbuka terhadap kontribusi
A-: 80.00 — 89.99 3.7 mabhasiswa lain seraya memperlakukan sesama dengan setara dan
adil
B B+:75.00 - 79.99 3.3 Mahasiswa terlibat sepenuhnya dalam diskusi, mengajukan gagasan
(Baik) B:70.00 -74.99 3.0 dan pertanyaan substantif serta kritis, juga mendengarkan dan
B-:65.00 —69.99 27 merespon secara terbuka terhadap kontribusi mahasiswa lain
C C+:60.00 - 64.99 2.3 Mahasiswa mengajukan gagasan dan pertanyaan, mendengarkan

(Cukup) dan merespon secara terbuka terhadap kontribusi mahasiswa lain
C :55.00 — 59.99 2.0

C-:50.00 —54.99 17 Mahasiswa tidak mengajukan gagasan dan pertanyaan, hanya

(KurDan) mendengarkan dan tidak merespon secara terbuka terhadap
9 D : 40.00 —49.99 1 kontribusi mahasiswa lain
E
(Sangat <40.00 0 Mahasiswa tidak memenuhi kaidah — kaidah yang ditetapkan di atas
Kurang / Tidak ' yang P

Lulus)



http://techmela.ucoz.com/_ld/0/22_Introduction_to.pdf
http://gen.lib.rus.ec/book/index.php?md5=83b32c22675567f3e22c93bd6bd372be

