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Pengenalan dasar Gambar Digital 2D

Dasar Gambar 2D Digital

23-DP-SCPMK-0311 Mampu mengimplementasikan prinsip dasar desain dalam mk Gambar Digital 2D
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Pembangunan Jaya

Mahasiswa memaparkan dan menjelaskan prinsip dasar desain dalam membuat gambar 2D

Presentasi,

Sketsa manual, Laporan dalam bentuk PPT, dan Presentasi hasil PPT, Pembuatan Portfolio Design

¢ Penguasaan dalam penyelesaian project 1
» Bentuk Penilaian Project Dasar Gambar 2D Digital

\

1. Presentation Zen: Simple Ideas on Presentation Design and Delivery Second Edition, Garr Reynolds
2. Adesign sketching guide, Design Visualization, Delft Design Drawing Staff

|
|

Project Kebutuhan desain calon pengguna
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User Based Products

23-DP-SCPMK-0321 Mampu menjawab kebutuhan pengguna untuk mata kuliah Gambar digital 2D

Presentasi

Presentasi

¢ Penguasaan dalam penyelesaian project 2
¢ Bentuk Penilaian Project User Based Products

1. Presentation Zen: Simple Ideas on Presentation Design and Delivery Second Edition, Garr Reynolds
2. A design sketching guide, Design Visualization, Delft Design Drawing Staff
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Pembangunan Jaya

UTS, Review & Presentasi

UX Design Yang Baik dan Buruk

23-DP-SCPMK-0611 Kemampuan melaksanakan sketsa untuk mata kuliah Gambar Digital 2D

Review Poster Digital Design diaplikasi yang baik dan buruk, presentasi hasil project

Tugas untuk UTS, Project membuat Poster Presentation Design untuk produk

¢ Penguasaan dalam penyelesaian project 3
¢ Bentuk Penilaian Project

e A design sketching guide, Design Visualization, Delft Design Drawing Staff
e Presentation Zen: Simple Ideas on Presentation Design and Delivery Second Edition, Garr Reynolds
e Aplikasi Vizcom.ai

Aplikasi Canva




uiUniverstas
Pembangunan Jaya

RENCANA TUGAS MAHASISWA (RTM)
PROGRAM STUDI DESAIN PRODUK
FAKULTAS TEKNOLOGI DAN DESAIN

SPT-1/03/BP/POB-
01/F-03

Issue/Revisi : A0

\
\

23-DP-SCPMK-0621 Mampu mengsketsa secara manual/digital untuk mata kuliah Gambar digital 2D

Tugas untuk UAS, Project membuat Poster Presentation Design untuk produk

Dikerjakan menggunakan aplikasi Vizcom dan Canva

Sketsa Manual, Sketsa Digital, Poster Presentation, Rangkuman Portfolio

¢ Penguasaan dalam penyelesaian project UAS

¢ Bentuk Penilaian Project

Pertemuan 14 - 15
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A design sketching guide, Design Visualization, Delft Design Drawing Staff

Presentation Zen: Simple Ideas on Presentation Design and Delivery Second Edition, Garr Reynolds
Aplikasi Vizcom.ai

Aplikasi Canva




