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RANCANGAN TUGAS MAHASISWA 

NOMOR TUGAS 

01 

BENTUK TUGAS 

Karya Audio Visual 

JUDUL TUGAS 

Video Clip 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH 

Kemampuan menerapkan pengetahuan tentang elemen dan prinsip desain dalam karya multimedia dan audio visual 

DESKRIPSI TUGAS 

Mahasiswa membuat video klip perjalanan dari bangun tidur sampai ke kampus 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

Teknik Pengambilan gambar menggunakan kamera handphone 
Proses Editing Video menggunakan aplikasi handphone capcut/kinemaster 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

Format Video .mp4 durasi kurang lebih 1 menit 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

Ketepatan waktu, kesesuaian dengan instruksi/deskripsi tugas, penggunaan teknik yang tepat dan sesuai, kerapihan, 
kreativitas pengolahan & editing video. 

JADWAL PELAKSANAAN 

Minggu 1-2  
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RANCANGAN TUGAS MAHASISWA 

LAIN-LAIN 

Referensi Video 

DAFTAR RUJUKAN 

"Multimedia: Making It Work"  Tay Vaughan 

 

RUBRIK PENILAIAN 

Jenjang/ 
Grade 

Angka/Skor Deskripsi/Indikator Kerja 

A 80 -100 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya sesuai arahan yang diberikan 
Analisa objek sangat detail 
Teknik yang digunakan tepat dan baik 

B 65 - 79,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek baik 
Teknik yang digunakan tepat 

C 50 - 64,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek kurang dalam 
Teknik yang digunakan kurang tepat 

D 30 - 49,99 Mengumpulkan tugas tidak tepat waktu 
Karya tidak sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek tidak dalam 
Teknik yang digunakan salah 

E < 29,99 Tidak mengumpulkan tugas atau melakukan plagiasi 
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RANCANGAN TUGAS MAHASISWA 

NOMOR TUGAS 

02 

BENTUK TUGAS 

Karya Penulisan 

JUDUL TUGAS 

Ide Cerita & Moodboard Video Profile 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH 

Kemampuan menerapkan pengetahuan tentang elemen dan prinsip desain dalam karya multimedia dan audio visual 

DESKRIPSI TUGAS 

Mahasiswa membuat ide cerita & moodboard tentang video profile yang berkaitan dengan prodi DKV UPJ 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

Teknik penulisan/pengerjaan : Digital 

Menyantumkan video referensi 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

PPT 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

Ketepatan waktu, kesesuaian dengan instruksi/deskripsi tugas, penggunaan teknik yang tepat dan sesuai, kerapihan, 
kretivitas ide. 

JADWAL PELAKSANAAN 

Minggu 3-4  

LAIN-LAIN 

- 

DAFTAR RUJUKAN 

"Multimedia: Making It Work"  Tay Vaughan 
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RUBRIK PENILAIAN 

Jenjang/ 
Grade 

Angka/Skor Deskripsi/Indikator Kerja 

A 80 -100 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya sesuai arahan yang diberikan 
Analisa objek sangat detail 
Teknik yang digunakan tepat dan baik 

B 65 - 79,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek baik 
Teknik yang digunakan tepat 

C 50 - 64,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek kurang dalam 
Teknik yang digunakan kurang tepat 

D 30 - 49,99 Mengumpulkan tugas tidak tepat waktu 
Karya tidak sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek tidak dalam 
Teknik yang digunakan salah 

E < 29,99 Tidak mengumpulkan tugas atau melakukan plagiasi 
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RANCANGAN TUGAS MAHASISWA 

NOMOR TUGAS 

03 

BENTUK TUGAS 

Karya Penulisan 

JUDUL TUGAS 

Storyline Video Profile 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH 

Kemampuan menerapkan pengetahuan tentang elemen dan prinsip desain dalam karya multimedia dan audio visual 

DESKRIPSI TUGAS 

Mahasiswa membuat storyline dari ide cerita/moodboard yang telah di acc sebelumnya 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

Teknik penulisan/pengerjaan : Digital (word) 
 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

Format .pdf ukuran A4 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

Ketepatan waktu, kesesuaian dengan instruksi/deskripsi tugas, penggunaan teknik yang tepat dan sesuai, kerapihan, 
kesesuaian cerita. 

JADWAL PELAKSANAAN 

Minggu 5-6  

LAIN-LAIN 

- 

DAFTAR RUJUKAN 

"Multimedia: Making It Work"  Tay Vaughan 
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RUBRIK PENILAIAN 

Jenjang/ 
Grade 

Angka/Skor Deskripsi/Indikator Kerja 

A 80 -100 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya sesuai arahan yang diberikan 
Analisa objek sangat detail 
Teknik yang digunakan tepat dan baik 

B 65 - 79,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek baik 
Teknik yang digunakan tepat 

C 50 - 64,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek kurang dalam 
Teknik yang digunakan kurang tepat 

D 30 - 49,99 Mengumpulkan tugas tidak tepat waktu 
Karya tidak sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek tidak dalam 
Teknik yang digunakan salah 

E < 29,99 Tidak mengumpulkan tugas atau melakukan plagiasi 
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RANCANGAN TUGAS MAHASISWA 

NOMOR TUGAS 

04 

BENTUK TUGAS 

Karya Visual & Verbal 

JUDUL TUGAS 

Storyboard & Photoboard 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH 

Kemampuan menerapkan pengetahuan tentang elemen dan prinsip desain dalam karya multimedia dan audio visual 

DESKRIPSI TUGAS 

Mahasiswa membuat storyboard & photoboard berdasarkan acc storyline yang telah dibuat sebelumnya 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

Teknik pengerjaan : Digital (PPT) 
 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

Format slide ppt/pdf 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

Ketepatan waktu, kesesuaian dengan instruksi/deskripsi tugas, penggunaan teknik yang tepat dan sesuai, kerapihan, 
kreativitas teknik & cerita. 

JADWAL PELAKSANAAN 

Minggu 7-8  

LAIN-LAIN 

- 

DAFTAR RUJUKAN 

"Multimedia: Making It Work"  Tay Vaughan 
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RUBRIK PENILAIAN 

Jenjang/ 
Grade 

Angka/Skor Deskripsi/Indikator Kerja 

A 80 -100 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya sesuai arahan yang diberikan 
Analisa objek sangat detail 
Teknik yang digunakan tepat dan baik 

B 65 - 79,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek baik 
Teknik yang digunakan tepat 

C 50 - 64,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek kurang dalam 
Teknik yang digunakan kurang tepat 

D 30 - 49,99 Mengumpulkan tugas tidak tepat waktu 
Karya tidak sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek tidak dalam 
Teknik yang digunakan salah 

E < 29,99 Tidak mengumpulkan tugas atau melakukan plagiasi 
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RANCANGAN TUGAS MAHASISWA 

NOMOR TUGAS 

05 

BENTUK TUGAS 

Karya Visual 

JUDUL TUGAS 

Cinematography 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH 

Kemampuan merancang dan menciptakan karya komunikasi visual dalam bentuk multimedia 

DESKRIPSI TUGAS 

Mahasiswa mempraktikkan teknik pengambilan gambar, menggunakan minimal 7 Type Shot & Camera Movement 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

Teknik pengerjaan : Praktik Pengambilan gambar 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

Video format .mp4 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

Ketepatan waktu, kesesuaian dengan instruksi/deskripsi tugas, penggunaan teknik yang tepat dan sesuai, kerapihan, 
komposisi angle yg baik & smooth camera movement 

JADWAL PELAKSANAAN 

Minggu 9-10  

LAIN-LAIN 

- 

DAFTAR RUJUKAN 

"Multimedia: Making It Work"  Tay Vaughan 
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RUBRIK PENILAIAN 

Jenjang/ 
Grade 

Angka/Skor Deskripsi/Indikator Kerja 

A 80 -100 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya sesuai arahan yang diberikan 
Analisa objek sangat detail 
Teknik yang digunakan tepat dan baik 

B 65 - 79,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek baik 
Teknik yang digunakan tepat 

C 50 - 64,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek kurang dalam 
Teknik yang digunakan kurang tepat 

D 30 - 49,99 Mengumpulkan tugas tidak tepat waktu 
Karya tidak sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek tidak dalam 
Teknik yang digunakan salah 

E < 29,99 Tidak mengumpulkan tugas atau melakukan plagiasi 
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RANCANGAN TUGAS MAHASISWA 

NOMOR TUGAS 

06 

BENTUK TUGAS 

Karya Audio Visual 

JUDUL TUGAS 

Editing Clip 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH 

Kemampuan merancang dan menciptakan karya komunikasi visual dalam bentuk multimedia 

DESKRIPSI TUGAS 

Mahasiswa mengedit video dari footage video, mengkreasikan video yang menarik 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

Teknik pengerjaan : Digital 
Alat & bahan : Komputer, Software Adobe Premiere 
 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

Format Video .Mp4 Durasi 90 detik 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

Ketepatan waktu, kesesuaian dengan instruksi/deskripsi tugas, penggunaan teknik yang tepat dan sesuai, kerapihan, 
Video yang menarik 

JADWAL PELAKSANAAN 

Minggu 11-12  

LAIN-LAIN 

- 

DAFTAR RUJUKAN 

"Multimedia: Making It Work"  Tay Vaughan 
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RUBRIK PENILAIAN 

Jenjang/ 
Grade 

Angka/Skor Deskripsi/Indikator Kerja 

A 80 -100 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya sesuai arahan yang diberikan 
Analisa objek sangat detail 
Teknik yang digunakan tepat dan baik 

B 65 - 79,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek baik 
Teknik yang digunakan tepat 

C 50 - 64,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek kurang dalam 
Teknik yang digunakan kurang tepat 

D 30 - 49,99 Mengumpulkan tugas tidak tepat waktu 
Karya tidak sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek tidak dalam 
Teknik yang digunakan salah 

E < 29,99 Tidak mengumpulkan tugas atau melakukan plagiasi 
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RANCANGAN TUGAS MAHASISWA 

NOMOR TUGAS 

07 

BENTUK TUGAS 

Karya Audio Visual 

JUDUL TUGAS 

Video Profile (DKV UPJ) 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH 

Kemampuan merancang dan menciptakan karya komunikasi visual dalam bentuk multimedia 

DESKRIPSI TUGAS 

Mahasiswa merancang & menciptakan karya multimedia audio visual tentang bagian dari DKV UPJ 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

Teknik pengerjaan : Pra, Produksi & Post 
Alat & Bahan : Camera, Laptop 
 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

Video durasi 3 menit, 1 menit & 30 detik 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

Ketepatan waktu, kesesuaian dengan instruksi/deskripsi tugas, penggunaan teknik yang tepat dan sesuai, kerapihan, 
proporsi bentuk. Kreativitas Video. 

JADWAL PELAKSANAAN 

Minggu 13-16  

LAIN-LAIN 

- 

DAFTAR RUJUKAN 

"Multimedia: Making It Work"  Tay Vaughan 
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RUBRIK PENILAIAN 

 

Jenjang/ 
Grade 

Angka/Skor Deskripsi/Indikator Kerja 

A 80 -100 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya sesuai arahan yang diberikan 
Analisa objek sangat detail 
Teknik yang digunakan tepat dan baik 

B 65 - 79,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek baik 
Teknik yang digunakan tepat 

C 50 - 64,99 Mengumpulkan tugas tepat waktu 
Karya kurang sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek kurang dalam 
Teknik yang digunakan kurang tepat 

D 30 - 49,99 Mengumpulkan tugas tidak tepat waktu 
Karya tidak sesuai dengan arahan yang diberikan 
Analisa objek tidak dalam 
Teknik yang digunakan salah 

E < 29,99 Tidak mengumpulkan tugas atau melakukan plagiasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


