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NOMOR TUGAS 

1 

BENTUK TUGAS 

Tugas Besar 1 

JUDUL TUGAS 

Karakteristik Destinasi Wisata di Dunia  

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (SUB CPMK) 

23-ARS-SCPMK-0311 Mahasiswa mampu memproduksi tugas yang orisinal secara disiplin dan tepat waktu sesuai dengan etika akademik yang berlaku 

23-ARS-SCPMK-0512 Mahasiswa mampu menganalisis kaidah perancangan dalam menerapkannya pada perancangan arsitektur 

23-ARS-SCPMK-0921 Mahasiswa mampu mengidentifikasi hubungan antara perilaku manusia dengan lingkungan hidup 

23-ARS-SCPMK-0922 Mahasiswa mampu memahami hubungan antara perilaku manusia dengan bangunan dan lingkungan hidup 

23-ARS-SCPMK-0943 Mahasiswa mampu menganalisis aspek-aspek sosial budaya dalam perencanaan kawasan pariwisata berkelanjutan 
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23-ARS-SCPMK-1111 Mahasiswa mampu menyelesaikan penugasan kelompok dengan baik 

DESKRIPSI TUGAS 

Anda diminta untuk mencari sebuah destinasi wisata yang terkenal di dunia (selain di Indonesia), kemudian Anda diminta untuk menguraikan:  

1. Marketing mix 

2. Permintaan dan penawaran 

3. Karakteristik wisatawan 

4. Aktifitas dan kompleksitas 

5. Karakteristik infrastruktur 

6. Analisis daur hidup 

METODE PENGERJAAN TUGAS 

Tugas individu 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

• Paper dengan ukuran kertas A4 dengan format file pengumpulan PDF 

• Presentasi dengan format PPT 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

 

Indikator: 

• Ketepatan dalam pemahaman dan analisis aspek-aspek dalam industri pariwisata yang terkait dengan peran arsitektur 
 
Kriteria dan bobot penilaian: 

• Tingkat pemahaman materi (70%)  

• Presentasi (30%) 
 

JADWAL PELAKSANAAN 

Minggu 3 – 8 (dikumpulkan saat UTS) 

LAIN-LAIN 

Tidak menerima pengumpulan diluar waktu dan ketentuan yang telah ditetapkan 

DAFTAR RUJUKAN 
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NOMOR TUGAS 

2 

BENTUK TUGAS 

Tugas Besar 2 

JUDUL TUGAS 

Usulan Peningkatan Destinasi Wisata di Indonesia  

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (SUB CPMK) 

23-ARS-SCPMK-0311 Mahasiswa mampu memproduksi tugas yang orisinal secara disiplin dan tepat waktu sesuai dengan etika akademik yang berlaku 

23-ARS-SCPMK-0512 Mahasiswa mampu menganalisis kaidah perancangan dalam menerapkannya pada perancangan arsitektur 

23-ARS-SCPMK-0921 Mahasiswa mampu mengidentifikasi hubungan antara perilaku manusia dengan lingkungan hidup 

23-ARS-SCPMK-0922 Mahasiswa mampu memahami hubungan antara perilaku manusia dengan bangunan dan lingkungan hidup 

23-ARS-SCPMK-0943 Mahasiswa mampu menganalisis aspek-aspek sosial budaya dalam perencanaan kawasan pariwisata berkelanjutan 

23-ARS-SCPMK-1111 Mahasiswa mampu menyelesaikan penugasan kelompok dengan baik 

DESKRIPSI TUGAS 

Anda diminta untuk mencari dan mendatangi sebuah destinasi wisata yang terkenal di di Indonesia, kemudian Anda diminta untuk:  

7. Menganalisis permasalahan dan potensi yang dimiliki 
8. Membuat usulan peningkatan dari sudut pandang arsitektur 

 

METODE PENGERJAAN TUGAS 
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Tugas individu 

BENTUK DAN FORMAT LUARAN 

• Paper dengan ukuran kertas A4 dengan format file pengumpulan PDF 

• Presentasi dengan format PPT 

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN 

 

Indikator: 

• Ketepatan dalam pemahaman dan analisis aspek-aspek dalam pembangunan pariwisata berkelanjutan 

• Ketepatan dalam pemahaman dan penerapan aspek-aspek perencanaan dan perancangan destinasi pariwisata 
 
Kriteria dan bobot penilaian: 

• Pemahaman permasalahan (35%) 

• Usulan (35%)  

• Presentasi (30%) 
 

JADWAL PELAKSANAAN 

Minggu 11 – 16 (dikumpulkan saat UAS) 

LAIN-LAIN 

Tidak menerima pengumpulan diluar waktu dan ketentuan yang telah ditetapkan 
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