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EXERCISE: POST CAR CULTURE 
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•  Pengumpulan data desktop 

dan observasi mengenai isu 
post-car culture 

•  Analisis data  
•  Definisi isu utama yang 

perlu menjadi prioritas 

2 
•  Pengumpulan ide-ide menarik 

dan urgen untuk dilakukan dalam 
menanggapi isu post-car culture 

•  Penentuan ide yang paling tepat 
(epistemic freedom) 

•  Prototype/rencana implementasi 

3 
•  Uji coba 

4 
•  Evaluasi 

FINAL 
PRESENTATION 

+REPORT 



TERIMA (ACCEPT): 
MEMULAI 

ANALISIS (ANALYZE): 
KUMPULKAN FAKTA 

DAN PERASAAN 

DEFINISI (DEFINE): 
MENENTUKAN 

TUJUAN  

IDEASI (IDEATE): 
MEMBUAT 

ALTERNATIF 

PILIH (SELECT): 
MENENTUKAN 

PILIHAN 

IMPLEMENTASI 
(IMPLEMENT): 

MELAKUKAN AKSI 

EVALUASI 
(EVALUATE): 
MENGUKUR 

KESUKSESAN 
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•  PROTOTYPING 
•  PLANNING 
•  IMPLEMENTING 

TOGETHER 



Since everyone is a designer, why 
wouldn’t we do it together? 



Sumber: http://kvadi.telemarket.com.tr/image.php?id=341536, diakses pada Januari 2020 






